


2014 – rok sukcesu 

• Wyniki finansowe 11 bit studios S.A. 
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This War of Mine – sukces komercyjny 







Dynamiczne community 







Świadome wykorzystanie YouTube 





















Industrial (tytuł roboczy) 

• Druga gra studia realizowana wg strategii I.C.E. 
• Tytuł roboczy, gra ukaże się pod inną nazwą 
• Gra o bardzo dużym potencjale komercyjnym, 

największym z dotychczasowych produkcji 
• Oficjalna zapowiedź wkrótce 
• Premiera Q4 2015 



11 bit launchpad 

• Pierwszy dochodowy tytuł za sobą 
• Dwie premiery w 2015 roku 
• W produkcji gra o olbrzymim potencjale 

realizowana przez weteranów z branży 
• Sukces TWoM wywindował wizerunek studia 

w branży, co przekłada się na jakość 
podpisywanych tytułów 

• Budowanie portfolio w toku 
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