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Agenda

- Wyniki finansowe w 2015 .

- Najwazniejsze wydarzenia w 2015 .

“Plany na 2016 .1 2017 .
- Pytania i odpowiedzi
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

23 170 000 z+

przychody ze sprzedazy
(15,8 miIn zt w 2014 roku)
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

11 560 000 zt

zysk netto
(9,18 mIn zt w 2014 roku)
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

17 760 000 zt

przeptywy z dziatalnosci operacyjnej
(7,69 min zt w 2014 roku)
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

22 970 000 zt

zasoby pieniezne na 31.12.2015r.

(7,77 min zt rok wczesniej)



Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

Przychody ze sprzedazy (min PLN)

23,17

2010 20117, 2012r. 2013 r 2014 1" 2015r.

* - dane skonsolidowane
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

Wynik netto (mIn PLN)

2010 20117, 2012r. 2013 r 2014 1" 2015r.

* - dane skonsolidowane
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne (min PLN)

22,97

* - dane skonsolidowane
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

Geograficzna struktura przychodow wedtug walut w 2015 r. proc)

1,27% P,B%

15,37%

83,06%

® Polska @ Unia Europejska @ usa Pozostate @h“:
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 r.

Geograficzna struktura przychodow wedtug graczy w 2015 r. (proc)

7,6%
37,9%

Ameryka Potnocna
Europa Zachodnia

Europa Wschodnia i Rosja
Azja

Australia i Oceania

Pozostate
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Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

5 000 000

liczba sprzedanych gier przez 11 bit studios
od poczatku dziatalnosci



Wyniki finansowe Grupy 11 bit studios w 2015 .

4 100%

wzrost kursu 11 bit studios
(od debiutu - 28.10.2010.)
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Najwazniejsze wydarzenia 2015 r.

This War of Mine
otrzymato ponad sto nagrod
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na urzadzenia mobilne
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Premiera
This War of Mine: The Little Ones
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2016+ WIZJA 11 BIT STUDIOS

ALTERNATYWA
DLA MAINSTREAMU

NIEZALEZNOSC nie oznacza mniejszej/nizszej jakosci

NIEZALEZNOSC oznacza
autonomiczng wizje, wyjatkowosc, wymierng wartosc
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2016+ WIZJA 11 BIT STUDIOS

MEANINGFUL
ENTERTAINMENT

gry, o ktorych chce sie dyskutowac
idea | wykonanie | skala
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INDUSTRIAL

Kolejny krok milowy 11 bi
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2016+ DEVELOPMENT

<

>
.|
KOOPERACJA »i
11 BIT STUDIOS x PLATIGE IMAGE 4>>4
R lig 54 dukgji filma ' 4‘
ozpoczeliSmy wspotprace przy produkcji filméw promocyjnych. <<

Pierwszy materiat
pojawi sie na przetomie Q3/Q4 2016.
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2016+ DEVELOPMENT

> THIS WAR 0] 2 M;NE ROZWO] MARKI
g ;

e HE LIT"IiE ONES PCw Q2/Q3 2016
THE LITTLE ONES IVIOBILE w 03/04 2016

BABEL
THIS WAR OF MINE BOARD GAME
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2016+

Start inicjatywy R&D

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ



2016+

Kickoff kolejnego duzego projektu
11 bit studios
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2016+ PUBLISHING

11 BIT PUBLISHING

Praca nad wydaniem dwoch tytutow

przygotowywanych przez doSwiadczone zespoty
(jeden z PLijeden zachodni)
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2016+ PUBLISHING

PIERWSZA PREMIERA
PLANOWANA NA Q3/Q4 2016

Promocja gry ruszy na przetomie kwietnia i maja
przy okazji PAX EAST w Bostonie (USA)

lllllll



2016+ PUBLISHING

DRUGA PREMIERA PLANOWANA
NA PRZELOM 2016/2017
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Rozbudowa portfolio wydawnictwa o kolejne tytuty.

2016+ PUBLISHING



GAMES é& REPUBLIC

Q2/Q3 2016

- umacniamy pozycje na kluczowych rynkach
(USA, EU, PL)

- kompletny, uzyteczny system ptatnosci

- bogate i dynamicznie rozwijane portfolio produktowe
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GAMES {% REPUBLIC

Q2/Q3 2016

- wprowadzenie systemu lojalnoSciowego
z elementami grywalizacji

- nowe narzedzia dla wydawcow, affiliantow i deweloperow

- nowe wersje jezykowe i dziatania dedykowane
na rynkach wschodzgcych

(lokalne ceny, waluty i metody ptatnosci)
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GAMES é& REPUBLIC

OSIAGNIECIE PROGU RENTOWNOSCI
w Q2/Q3 2017
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Pytania i odpowiedazi
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Niniejsza prezentacja nie stanowi oferty sprzedazy jakichkolwiek papieréw wartosciowych Spotki 11 bit studios S.A. ("Spotka”),
w szczegdlnosci nie zawiera informacji o papierach wartoSciowych oraz warunkach ich nabywania, jak rowniez nie stanowi zaproszenia
do sprzedazy papierow wartosciowych, sktadania ofert ich nabycia lub zapisu na papiery wartoSciowe Spotki.

11 bit studios, jego podmioty powiazane oraz jego zarzad i pracownicy nie przyjmuja zadnej odpowiedzialnosci za bezposrednie, poSrednie
lub wynikowe straty lub szkody, jakie moga powstac w zwigzku z wykorzystywaniem niniejszego dokumentu lub informacji w nim zawar-
tych.

Nie nalezy dla jakichkolwiek potrzeb polegac na informacjach zawartych w niniejszej prezentacji, ani tez zaktadac, ze informacje te sg kom-
pletne, Sciste lub rzetelne. Wszelkie takie zatozenia czynione sa wytacznie na wtasne ryzyko. Spotka zwraca uwage osobom, ktdre zapo-
znaja sie z niniejszg prezentacja, ze jedynym obowiazujacym zrédtem informacji i danych dotyczacych 11 bit studios sa raporty biezace
i okresowe przekazywane przez Spotke w ramach wykonywania obowigzkow informacyjnych wynikajacych z regulacji prawa polskiego.
Informacje zawarte w niniejszej prezentacji odzwierciedlaja panujace aktualnie warunki (marzec 2016 roku) oraz oceny wedtug stanu
na chwile obecna, ktore moga ulec zmianie. Wszystkie przewidywania i stwierdzenia dotyczace przysztosci stanowia obraz obecnych opinii,
subiektywnych osadéw oraz zatozen co do przysztych zdarzen i warunkéw i obciazone sa ryzykiem i niepewnoscia. Istnieje mozliwose wy-
stapienia nieoczekiwanych zdarzen, nie ma wiec gwarancji, ze sytuacja bedzie rozwijac sie zgodnie z przewidywaniami. 11 bit studios
nie sktada zadnych oSwiadczen dotyczacych doktadnosci lub kompletnosci jakichkolwiek oswiadczen, lub innych materiatéw zawartych
w niniejszym dokumencie.

Poprzez udziat w niniejszej prezentacji lub przyjecie kopii niniejszego dokumentu, zobowiazuja sie Panstwo do przestrzegania wspomnia-
nych wyzej ograniczef i warunkow.
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Dziekujemy

ir.11bitstudios.com

KONTAKT

Dariusz Wolak
Investor Relations Manager
ir@11bitstudios.com
+48 605 124 232
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