
RB 21/2025 

Temat: Umowa dotycząca udostępnienia gier w programie Game Pass 

 

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.  

 

Zarząd Spółki 11 bit studios S.A. z siedzibą w Warszawie („Spółka”) informuje, że Spółka 
finalizuje z Microsoft Corporation z siedzibą w Waszyngtonie, Stany Zjednoczone Ameryki 
(„Microsoft”) umowę, której przedmiotem jest udzielenie licencji na udostępnianie gry 
“Death Howl” i dwóch obecnie dystrybuowanych tytułów z wydawnictwa Spółki w ramach 
usługi subskrypcyjnej Microsoft Game Pass. 

Jednocześnie, w trakcie procesu podpisywania umowy, Spółka powzięła informację, że już 
w dniu dzisiejszym tj. 2 grudnia 2025 roku Microsoft poinformuje użytkowników swoimi 
kanałami komunikacji o udostępnieniu im w ramach swojej subskrypcji gry “Death Howl”. 
Tytuł będzie dostępny dla użytkowników Game Pass PC od 9 grudnia oraz Game Pass  Xbox 
w dniu premiery wersji na konsole.   

W związku z czym Spółka podjęła decyzję o niezwłocznym poinformowaniu o tym rynku 
niniejszym raportem bieżącym. 

Umowa będzie miała wpływ na wyniki finansowe Spółki w 2026 roku. 

Podstawa prawna: art. 17 ust. 1 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 
596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie nadużyć na rynku oraz uchylającego 
dyrektywę 2003/6/WE Parlamentu Europejskiego i Rady i dyrektywy Komisji 2003/124/WE, 
2003/125/WE i 2004/72/WE.  

 

 

 

 

 


